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1,I2BE SCHACHMATTER ! ! !

Es fdllt mir bei dieser Ausgabe unscerer Vereinszeitung etwas schwer,
fuch nicht durch immer dieselten Appelle zu langweilen.
Deshalb in Kirsze:

- MITGLIEDSBEITRAGE BEZAHLEN

— BEITRAGE ZUR VER=INSZEITUNG ZUSCHICKEN

— ZRGEBNISSE MELDEN

- MITGLIEDER WiRBEN

‘= SPONSCREN GEWINREN

:Gerne betone ich,dait die Vereinszeitung zwar kostenlos zur Verfligung
‘gestellt wird,wir andererseits nicht abgeneigt sind,gro.izligige Spenden
ientgegenzunehmen.Die Kontonummer befindet sichz auf der letzten Seite.

(inmerkung der Red: - Dieses dubiose Vorwort ist nicht auf unserem Mist
gewachsen,sondern auf dem der Vereinszeitung der 3G Vaihingen-Robtr,dem

Rohrspatz - Avsjgsie .'j;,.,“‘ &8s )

TITAI, DuS RBILDES:
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Prognosen fiir die nichste Schachmatt-Mannschaftskampf-Saison

September: Trotz der beiden Neuzuginge Zimber und Hérmann verliert die
verstdrkte 1.Mannschaft in Korntal,da der Botnanger Schachfreund
Seidel wegen andauerndem Knoblauchgenusses vom Turnierleiter
des Spiellokals verwiesen wird.Flir esnen Skandal sorgen die
Getrinke: Lediglich 3 kiimmerliche Flaschen Bier werden von den
Korntalern bereitgestellt.

Cktober: Die abstiegsgefdhrdete 2.Mannschaft gewinnt iliberraschend beim
Brzrivalen Feuerbach mit 6:2.Wehrmutstropfen im Botnanger Sieges-
kelch ist der Ausfall von Peter Renz,der nach dem Spiel von
Peuerbacher Skinheads {ibel zugerichtet wird und fiir Wochen
ausfillt.Der spektakulidrste Sieg gelingt Thomas Kdstle,der nach
{rfer von 2 Tiirmen,Dame und idufer den Gegner mit seinem aller-
letzten Bauern matisetzt. .

Ncvember: Nach einem allzu turbulenten Spielabend bricht im 2.S8tock des
Birgerhauses die Decke herunter,alle Schachspieler kcmmen mit
dem sSchrecken daven.Da die Reparaturarbeiten monatelang an-
davern werden,ist die Gaststdtte "Schwemme' dzs neue Spielliokal.
Die vierte HMannschaft gewinnt ihr erstes Spiel mit 6:0 gegen
Gerlingen.Grolen Anteil daran hat Grofmeister App,der 3
abbruchpartien mit Hilfe seiner Computer-Uhr zum Botnanger
Sieg analysiert.

Dezember: Die Vereinszeitung "Schachmatt" wird 2ls jugendgefihrdende

‘ -Schrift erklirt,sdmiliche Exempla2re werden von der Polizei
in einer spektakuldren Rdumungsaktion eingezogen.Redakteur
Berndt Menzel wandert flir unbestimmte Zeit in den Knast.

Januar: Mit w:6 Funkten wird die erste Mannschaft in der Kreisklasse
als abstiegskandidat Nr.1 gehandelt.In einer 12-stiindigen
Vorstandssitzung wird beschlossen,durch 4-stellige Erfolgs-
rrimien ungd Spielereinkiufe den drohenden Abstieg abzuwenden.
Die erfelgreiche 3.Mannschaft (8:0 Punkte) fordert die erste
Mannschaft zu einem Vergleichskampf um 100 Liter Bier heraus.
Mannschaftsfiihrer NMeindorfer:"Die rauchen wir in der Pteife'.

Februar: mit 2 jugoslawischen Grovbmeistern und 6 Bundesligaspielern
verstdrkt gelingt der 1.Mannschaft mit einem miihevellen
4,5-%3,5 cer erste irfclg in der Kreisklasse gegen Kdnigsspringer.
wegen der hohen 3Spielerkosten werden die Mitgliedsbeitridge um
2UC% erhdht.Kassier Thomas Kistle:"Der Zrfolg hat seinen FPreis".

MArz: nufrefung im Kampf der i-Klasse Botnang II - SS® VII.
In seiner Partie gegen den Botnanger #ilarch versucht Elo-
zZahltrdger Pech als Schwarzer auf ungewthnliche Weise,den
C4-Bavern im angenommenen Damengambit zu halten:Zr kKlebt ihn
kurzerhand mit Sekundenkleber fest,so dali Milarch nicht nehmen
kann.Trotz dieses Zwischenfalls gewinnt Botnang mit ‘/:1

April: B@s auf die erste Mannschaft,an der der Kelch éks Abstiegs um
einen halben Brettpunkt vorbeitging,sind alle Botnanger Mann-
schaften aufgestiegen.Neuzuginge sind Diirr,Schwan, Pech
(alle 3SF),Ekrler (Feuerbach) und Aidam (Rotweiu),éie in der
nidchsten Saison flir Schachmatt spielen werden

---------------
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MIT MINIMALAUFWAND ZUM STEG - Botnang 111 - Rotweifl IT

Wie man durch nur 3 Unentschieden einen ganzen Mannschaftskampf gewinnt -
die 3.kennschaft demcnstrierte dieses Wunder der Okonomie eindrucksvoll
am Versuchsobjekt Rotweils Stuttgart.Fast die Hilfte der von Mannschafts-
fliihrer Meindorfer betreuten Truppe kam gar nicht zum Einsatz,da der
Gegner nur mit 5 Mann angetreten war! - 3 kampflose Siege und damit

5:0 fiir die Schachmatter.aus 5 Partien<~ 1,5 Punkte wlirden zum Sieg
gereichen - ldcherlich fiir die B-Klassengestdhlte Absteigertruppe aus
Betnang ¢ Von wegen,Rotweil heizte den Schachmatter gehSrig ein und so
verloren Bernada Bazinski und "atze" Lindenmaier ihre Partien.{iberzeugen
kennten eigentlich nur Robert FKarchand,der : nach eigenem Eekunden
seine beste Partie gespielt hatte (Remis),Ilja Bthne mit einem sicheren
Unentschieden und Wolf HeinZ,dem es nach einigen Irrungen und Wirrungen
doch noch zum demis reichte.War dieses knappe 4,5-3,5 wirklich schon alles,
was die Mannschaft in der C-Klasse zeigen will ? - Hoffentlich nicht,
sonst wartet im nichsten Jahr die [-Klasse...... 5050000 5000000 00 0

HOHXR SIEG GEGEN BxZTBKSITGAaBSTHTIGAR - Botrang T - Sillenbuch I

Vor dem Spiel herschie bei den Botnangern Zuversicht - die glorreichen
zwei (Zimber und Horpann) konnten endlich zusammen eingesetzt werden.
Die beste Partie des Tages spielte Neuzugang Armin Zimber,der nach einer
Stunde kampflos gewann,um danach mit einigen Spielern der 2, und 3. Mann-
schaft zu kadavern.Peter Berteit gewann kurz darauf eine Figur und damit
die Partie - in bekannter Brechstangen-lManier.Der Herausgeber dieser
Zeitung tauschte alle riguren ah und erswang als Schwarzer Remis - auch
nicht cerace das Gelbe vom ii.dechfn gewann Gert Qpitz in einem ¥ndspiel
mit 2 Springern gegen Turm.Bernd Jeidel hatte Gliick,als sein Gegner
im ¥ndspiel einen Figurengewinn iibersah,danach gewann 007 (seine Pa.nummer)
seidel ncch im Turmendspiel.An Erett 4 wollte der Hergott nicht,daB Otto
Kiigler nach langwierigem Verteidigungskampf mit lMehrqualitit gewinnen
sollte - (tto stellte einen Turm ein und gab auf: Der Gesamtsieg war
gesichert und 2 Unentschieden von leyh und HArmann rundeten den Erfolg
jer Botnarger ab - 5,5-2,5 hieli es am Ende.
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Beim diesjdhrigen Turnier "Berliner Sommer" fiel der &sterreichische
GroBmeister JCSEF KLINGER weniger durch sein frgebnis (5,0P/Platz 153),
als durch seine Zsxkapaden auf: Zur letzten Runde mulste man ihn von der
Straie auflesen und ans Brett tragen,wo er dann durch Grimassen,
extremes Kopfrucken und Zucken auffiel.Zur Freude seines schwicheren
Gegners gab Klinger die Partie recht schnell Remis..........c..uo...

zrfolgreicher agierte IM Fodzielng in seiner Partie gegen gig cden
israelischen Groimeister GUTM.NN.KNach durchzechter Nacht hatte

fcdzielny neben seinem Brett erst einmal eine Kiste Rier deponiert,

die sich langsam,aber sicher im Verlauf dieses Spiels leerte.

fodzielny gewann die Partie und flog danach besinnungslos vom Stuhl......

In der letzten Runde des Leonberger sSchnellturniers erkundigte sich
lLandesligaspieler Wolter (Schmiden) bei seinem Gegner ,dem Herausgeber
dieser Zeitung nach dessen Bierpegel.ils wWolter die intwort "8 Rier"
zu hiiren bekaw,stutzte er kurz und sagte,bei dieser Alkohclmenge wire
er schon langst im Krankenhaus.Wie nicht anders zu erwarten war,gewann

Wolters Gegner die Partie..i.e e irini i onnnenonosononeenenns .

ENDERGEBNIS: 2,5 : U,5 fiir die Sdufer
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Trotz heftigster Kontroversen um sein "VA BANQUE SPIEL" und seines
fehlenden Mitgliedsbeitrag jetzt doch
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Wie verarztete Dr. Hiilbner den Gite!
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; . , Welche Donnerschlage stehen
Er sah ein Schach und gab es! WeiBl zur Verfiigung?

Wie geht es aber weiter?



i SCHACHECKE FUR DEN KADAVERFREUND

<in steigender Beliebtheitsgrad des Kadaverschachs hat in letzter Zeit
zu einem wahren Bohm dieser Abart geflihrt. )

Zwel theoriegewaltige Kadaverrecken haben sich sofert darsn gemacht,
¢ie entsprechenden Systeme zu katelogisieren.Im ersten. Teil werden
grundlegende Kenntnisse vermittelt. :

1.Man bendtigt 2 Mannschaften a 2 Spieler,2 komplette Sitze und 2
dunerst widerstandsfdhige Uhren.

2.Die Fannschaften sitzen sich gegenlber,wobei der eine Kadaverfreund (KF)
einer Kennschaft wWeil,sein Partner jedcch Schwarz hat.

3.Lie Spiele werden gleichzeitig gestartet.

4.58 gelten die internationalen Blitzregeln,d.h. der K*nig darf
geschlagen werden.

wn

.Jede seinem Gegner geschlagene Figur reicht man =iz sofort seinem
Fartner weiter,der diese wiederum in seinem 3riel anstelle eines
Zuges einsetzen kann.

6.85 ist verboten,die Figuren mit gleichzeitigem Schlagen einzusetzen,
genausc wie Bauern auf der 8. bzw. 1.3eihe einzusetzen.
h&n darf aber mit Schach cder Matt einsetzen.

f.Das Spiel ist beendet,wenn
- beim Spieler einer Fannschaft die Zeit gefallen ist
- ein Spieler Matt gesetzt wird
- der K'nig geschlagen wird

KON _ABek_2Ub OPIALGASCHLHEN @

1.5f3! (3inn und Zweck des Mandvers Sgi1-F3 -G5 x F7 besteht darin,den
Kinig ins Freie zu zerren und mit eingesetztem Material durch
weitere Cpfer in die Brettmitte zu locken,um ihn hier zu mattieren)
1...4d6! 2.5@5 Shé! 3.3xf7 ?! (Das berilihmte Kistle-Cpfer!) 3...S5xf7!
(die Fointe! - der Kénig mufi nicht schlagen)

2.Hauptsystem:
1.5£3! e6 (verhindert 2.8g5) 2.Se5! De7! 3.8xf7%! (Wieder dieses
umstrittene Opfer von T.Kdstle) 3...Dxf7! (die Pointe! - der Kénig

muli nicht nehmen!



DOPPELFIANCHETTO

In der letzten Ausgabe van Schachmatt, dem Magazin fir professio-
nelle Trunk- und Spielsucht berichtete unser hochgeschitzter
Captein Flachsbart iiber das Doppelfianchetto. Mit Wehmut dachte
ich dabei an meine schachliche Friihzeit zuriick, Damals spielte

ich mit WeiB wie mit Schwarz das Doppelfianchetto., Leider waren
meine Erfolge nur m3Big, da es mir nicht gelang, Geist und Materie
in Einklang zu bringen, anders ausgedriickt, ich verstand die Exr-
6ffnung nicht., Das Doppelfianchetto ist eine etwas passive Erdff-
nung, und der Anwender muB den richtigen Zeitpunkt zum Gegen-
schlag finden., Viele meiner Gegner gingen bei dem {iberstiirzten
Versuch, meinem K&nig das Lebenslicht auszupusten, selbst zugrunde.
Wer es versteht, gedriickte Stellungen zu spielen und sich gut zu
verteidigen, fir den ist diese Er§ffnung ideal.

Ich mdchte mich in diesem Artikel auf eine spezielle Abart des
Doppelfianchettos stiirzen, der Robatsch-Verteidigung, Diese
Eréffnung hat viele Namen. Sie wird auch manchmal scherzhaft
Hippapotamus (FluBpferd) genannt. Ihre eifrigsten Verfechter sind
Boris Spasskij, Karl Robatsch und Bernd Feustel. Spasskij wihlte
diese Er6ffrung sogar im WM-Kampf 1966 gegen Petrosjan. Die Partie

" ging Remis aus! -

Dieses Ausschnittsdiagramm zeigt die schwarze Grundstellung nach
dem 10. Zug. Von 10 Ziigen hat Schwarz 6 Bauernziige gemacht, die
L&ufer (iben Druck auf den langen Diagonalen aus und die Springer
stehen zum Sprung ins Zentrum bereit. Das schwarze Stellungsgefiige
ist Uberaus dynamisch und elastisch, Es kdnnen sich die verschis-
denartigstén Stellungsbilder ergeben Im Folgenden sollen die ver-

schiedenen Motive in dieser Eréffnung untersucht werden,



Schwarz spielt S5d7-f6
Ein hdufiges Motiv der Robatsch-Verteidigung ist der Zug Sf6 wvaon
Schwarz. Mit diesem Zug setzt Schwarz das weiBe Zentrum unter
Druck und strebt damit eine Klirung der Bauernstruktur an.
Zieht Weil den angegriffsnen Bauern vor, so gewinnt der weiB-
feldrige Ldufer van Schwarz an Einfluf. Gleichzeitig wird der
schwarzfeldrige Liufer von WeiB in seiner Bewegungsfreiheit be-
schriankt. BeldGt Wei seinen angegriffenen Bauern auf ed4, so kann
Schwarz das weiBe Zentrum mit d5 weiter unter Druck setzen oder
mit dem ManSver 5g4 bzw. Sh5 den gegnerischen schwarzfeldrigen
Liufer abtauschen, Wir wollen das Ganze an einigen Partien betrach-
ten.
Barczay-Ivkow: l.ed4 g6 2.d4 Lg7 3,5f3 d6 4.Lcd a6 5.0-0 eé 6.Lg5
Se7T T7.Dd2 hé 8,Led Sd7 9.S5c3 b6 10.Tfel Lb7 11.ad4 Sf6
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Nach klassischen Grundsdtzen steht weiB iberlegen. Er hat 6 Figuren

entwickelt, Schwarz hingegen nur 4, WeiB hat zwei Bauern im

Zentrum, Schwarz keinen. Der weiBe K&nig ist im Gegensatz zu seinem

schwarzen Widerpart im sicheren Versteck.

Schauen wir uns das Ganze etwas genauer an: Dem schwarzen Kénig

ist gar nicht so leicht beizukommen, der weifie Entwicklungsvorsprung
kommt in dieser ungedffneten Stellung zur Geltung, und was die Be-

herrschung der Zentralfelder angeht, so ist die Lage ausgeglichen.



